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TEMARIOS.- Estudios de los patrones

Introduccion
Descripcion de los patrones
La clasificacion de los patrones

Patrones de creacion
Patrones estructurales
Patrones de comportamiento

El catalogo del patrones de diseno



EVALUACIONES

Una presentacion (individual), un informe y un proyecto de practicas
con Java o Visual C++ en grupo de maximo de 3 personas.

Presentacion: Presentar en Powerpoint un estudio de maximos de
tres de los 23 patrones en el catalogo de patrones

La Practica: Un proyecto en grupo de maxima de 3 personas que
1mplementa los patrones elegidos (depende del nimero de
personas en el grupo)

El informe:

El informe tiene que tener estos contenidos con un maximo de 15
paginas (excluye el cédigo fuente) :

0. Un titulo del informe.
1. Parte de introduccion

Definir el objetivo del trabajo del proyecto. Qué son las soluciones
disponibles para el tema de proyecto.



La solucién propuesta en el proyecto: Dar una descripcion general
de la solucion y cémo cada patron puede servir el objetivo del
proyecto. (apoyado por esquemas, dibujos) Los médulos del
programa.

2. La descripcion del proyecto implementado en detalles segin
cada moébulo del programa implementado.
El objetivo de cada médulo
El algoritmo de cada modulo
Los patrones en cada moédulo

3. La prueba de la aplicacién : describir los casos de prueba, los
resultados de cada caso con snapshots

4. La conclusion

En breves descripciones sobre el problema del proyecto y la
solucion implementada, los problemas mas graves durante el
proyecto y sus soluciones. El trabajo para el futuro: aqui se describe
como mejorar el programa.

5. La bibliografia : listar los libros, articulos o paginas de web que se
han utilizado en el proyecto: autores, el titulo, el publicador,
fechas etc.



Notas importantes: cuando se describe el proyecto en global y cada
modulo, hay que utilizar

Esquemas de la jerarquia de las clases utilizando los simbolos
de OMT

Explica la herencia, las clases, las funciones mas importantes

El codigo fuente tiene que llevar comentarios y autores de cada
funcion

Indicar qué parte correspondiente a qué patron
Indicar qué partes son re-utilizables

NF= 0,20*presentacion + 0,6*Practica + 0,2 * informe

Notas extras: Animamos a todos que empiecen a aprender
como hacer un poco de investigacion cientifica.



Buscar temas mas innovadores, mas necesarios para el
proyecto que nadie haya publicado o una mejora
1mportante de un tema existe aplicando los patrones.

Escribir el informe como un articulo de investigacion (mejor
en inglés)

Buscar congresos sobre la ingenieria de software que
relacionan con los patrones de disenos para publicar el
articulo



Bibliografias

Erich Gamma el al. Patrones de diseno, Version espanola, Pearson
Educacion S. A. 2003.

Erich Gamma el al. Design patterns, Elements of Reusable Object-
oriented Software, Addison-Wesley Proffesional, 1995.

Material en la web sobre patrones.

Los plazos
Decision del eleccion del patron: Oct. 1.
Decision de contenido de proyecto: Final de octubre.
Presentacion y demo: 14, 17 y 21 de enero 2011
Entrega del proyecto (CD con el informe y el programa):
24 de ene de 2011



