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El otro lenguaje de los cuentos

Margalida Roig, autora de los cuentos interactivos | Jordi Avella

e Marga dibuja y pinta las ilustraciones de sus relatos con el programa Corel
e Mezcla el lenguaje con los pictogramas para hacer cuentos para discapacitados

Elena Soto | Palma

La leyenda de Sant Jordi, El bueno y el malo o Adela y los animales son algunos de los
cuentos escritos y disefiados por Marga Roig, que después de aprender a leer y escribir a
la edad de 16 afios, decidié que ella también tenia historias que contar y que queria
hacerlo rompiendo barreras, de forma que cualquier persona pudiera entender sus
relatos.

El conjunto de letras d+i+a significa dia y un dibujo con un sol brillante quiere decir lo
mismo. Los cuentos de Marga estan escritos en el lenguaje tradicional que casi
todos conocemos y, ademas, en un vocabulario de simbolos pictograficos: el SPC,
que facilita la comunicacion a personas con dificultades motoras o auditivas. A través
de sus historias esta mujer, que sufre paralisis cerebral, busca la filosofia del disefio
accesible para todos y nadie como ella para saber de lo que esta hablando.

El proyecto Comunicacion alternativa y aumentada por ordenador (CAAPQO) —que esta
llevando a cabo la Unidad de graficos y vision por computador e inteligencia artificial
de la UIB— surgi¢ inicialmente para crear una herramienta sencilla a través de la que se
pudieran visualizar sus cuentos de una forma interactiva.



Historias con formas geométricas

Marga Roig dibuja y pinta las ilustraciones de sus relatos con el programa Corel,
ensamblando las formas geométricas hasta crear figuras, a veces muy complejas, y
escribe el texto en el ordenador con el Word. Después una pedagoga lo traduce al
lenguaje de simbolos pictograficos. Antes de comenzar a usar este sistema interactivo
ideado por el equipo de investigacion de la UIB, empleaban presentaciones de Power-
point. Ahora los cuentos pueden verse y oirse en el ordenador simultdneamente, con el
texto convencional y el lenguaje de simbolos y para que no existan limitaciones de
idioma hay seis a elegir: espafiol, cataldn, inglés, francés, aleman e italiano.
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Asi se forma la historia con pictogramas

"Con motivo del proyecto SINA, un sistema pedagdgico que busca hacer accesible el
ordenador a las personas con discapacidad, la Asociacion de Paralisis Cerebral de
Baleares (ASPACE) comenz6 a colaborar con nuestro grupo de investigacion —explica
el director del equipo Francisco Perales— y alli fue donde conocimos la historia de
Marga Roig y comenzamos a pensar en la creacion de una aplicacion didéctica para la
comunicacion alternativa por ordenador que empleara diversas metodologias (lenguajes
simbolicos pictograficos, generadores de habla sintética o traductores a diversos
idiomas). Todo para ofrecer el maximo numero de vias de comunicacién al mayor
nimero de usuarios posibles".

Simoén Garcés, encargado de desarrollar el programa, muestra el cuento Adela y los
animales empleando el raton ocular, la nueva herramienta del proyecto SINA que
actualmente estan probando con los usuarios de la Asociacion de Paralisis Cerebral.
Fijando los ojos en la pantalla, Garcés pasa las paginas del documento hacia
delante o hacia atras, pone en marcha el sonido para que la narracion pueda oirse
o lo silencia para que no se escuche.

También activa otra nueva opcion, la lectura automaética, que permite ver y escuchar
todo el cuento seguido.

La interfaz gréafica del sistema utiliza botones de grandes dimensiones y con colores
contrastados. Los iconos son sencillos y de facil interpretacion, similares a los que
podemos encontrar dentro de un reproductor de contenido multimedia, ya que lo que se



ha buscado es que sea muy intuitiva para cualquier tipo de usuario. Estan disefiados para
poder interactuar con ratones faciales u oculares, sin tener que usar el teclado.

Sistema interactivo

Los sistemas de Interaccion Persona Ordenador, més conocidos por sus siglas HCI
(Human-Computer Interaction, en inglés), es una las lineas de investigacion de este
grupo. Hasta el momento, para facilitar el uso de esta aplicacion, se ha pensado en
herramientas ya desarrolladas, como el dispositivo de reconocimiento facial mediante
técnicas de vision por ordenador, ya estan investigando la inclusion de otros sistemas,
como el de reconocimiento de voz (ASR), lo que supondria incrementar el rango de
posibles usuarios y asegurar su maxima independencia.

Esta primera version del CAAPO esta disefiada para el caso concreto de Marga Roig.
"En breve se haran 300 CD con sus cuentos —comenta Perales—, aunque todavia no
tenemos ningun tipo de financiacion para este proyecto. Nuestro objetivo es que
crear una version totalmente libre y gratuita que pueda bajarse desde Internet. Por eso
estamos implementando la aplicacién con programas de libre distribucion".

Las técnicas utilizadas para este sistema se dividen en dos grupos: las visuales y las
sonoras. Las primeras comprenden la muestra de texto escrito e imagenes que lo
apoyan, asi como la utilizacién de vocabularios basados en simbolos como son SPC o
BLISS. Las segundas, de tipo sonoro, incluyen técnicas de generacion de habla sintética
(TTS). Y aunque para los cuentos, por la calidad de sus voces, se ha empleado el
Loquendo, un software de pago, la version gratuita llevard un programa de libre
distribucion.

La interfaz grafica para la creacion de contenidos, lo mismo que la de lectura, es
también muy intuitiva y dispone de una serie de menus. El primero de ellos solicita
el nombre del documento y el nimero de paginas. El siguiente paso es ir introduciendo
el texto en los idiomas que se desee y agregar a cada una de las paginas las imdgenes de
la ilustracion y las de los diferentes lenguajes simbolicos pictograficos. Todo contenido
creado dentro de la aplicacion podra ser posteriormente modificado, actualizado e
incluso borrado.

Relatos en diapositivas

Cada vez que se cree un documento nuevo, éste se guardara en una carpeta con el
nombre elegido y en ella se introducira un archivo XML, que contendréd ordenada toda
la informacion textual del documento. Las imagenes se guardaran en diferentes
carpetas, dependiendo de si son imagenes sencillas o imagenes con simbolos
pictograficos (diferenciando simbolos BLISS y simbolos SPC).

La estructura del archivo XML es muy simple, aparece dividida en diapositivas
(paginas) y dentro de cada diapositiva se incluyen los distintos idiomas en los que
se ha sido traducido el texto. La lectura por parte de un programa de habla sintética
TTS se realiza desde el archivo XML y dependiendo de la pagina que se desea leer y del
idioma se realiza la lectura de un sector determinado del archivo.



Toda la interfaz ha sido disefiada para que sea facil de adaptar en otro tipo de
aplicaciones y para la inclusion, en posteriores fases del proyecto, de nuevas funciones
porque segin Garcés, la Comunicacion alternativa y aumentada por ordenador puede
tener muchos dmbitos de desarrollo. Todos aquellos que nos podamos imaginar, incluso
los que nunca hemos pensado o tenido en cuenta y que son las barreras con las que se
encuentran dia a dia todas aquellas personas que tienen dificultades para expresarse de
la manera que consideramos 'normal’'.
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Contes per superar
les limitacions

Murgalida Roig és la primera usuiria del
Sistema de Comunicacid Augmentads i
Alternativa per Ordinador (CAAPO), una
aplicacit desenvolupada per investigadors
de la Unitat de Grifics i Visid per
Ordinador i Intel-liggneia Artificial de la
UIB i I'Associscic Paralisi Cerebral de
Balears (ASPACE).

El sisterna ha permés a aguesta jove amb
paralisi cerebral escriure un recull de contes
que ha ttulat Ceentos aeonenfarivos, que
ara han estat editats en CD, Bs més, el
CAAPO ha nascut pricies a la illusis de
Margalida Roig per fer arribar els seus con-
tes al maxim nombre possible de gent,
especialment infants i joves de centres edu-
catius illencs,

El programa és una aplicacid informiti-
ca que s basa en la posibilitat destendre,
de forma natural i mitjangant sisternes de
Tlenguatges augmentativs, la capacitat d'es-
criptura 1 de lectura de documents que es
puguin integrar a I'entorn informétic, i que
permet al lector gaudir d'uma lectura de
manera multimodal. Fs a dir, textos, imat-
ges i soms es combinen per facilitar la com-
prensic de la lectura. L'iis de simbols per-
met a 'usuan relacionar la paranla escrita
amb el sen significal i pronunicacic en dife-
Tents idiomes, entre d'altres catala i cas-
telli,

L4 técnica usada pels investigadors de Ja
UIE per desenvolpar L'aplicucid consisteix
en la utilitzacid de sisternes de generacic de
ven sintdtics gue genercn una veu arfificial
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Captura de pantalla de laplicacit CAAPCLamb s cortas,

amb un so idéntic al gue produeix una per-
sona quen legeix un fext, La ven digital,
juntament amb 15 de simbals pictogrifics,
permet superar la barrera del lenguatge
escrit.

Ha estat gricies & aques! programu, que
aconsegueix combinar texi, imatge i so per
facilitar la comprensid lectora u persones
amb limitacions matores o amb paralisi
cerebral, que Margalidy Roig ha creat con-
tes com Adele v los animales, Amigos,
ET buene y el male, La levenda de Sant
Jordi, Murgarita y la enanita i Pedro ¥ su
daniga,

EICAAPO hu estat creat per Simén
Garcés, alumne de la UIB, és fuit de la

investigecid cmmarcada en el projecte
SINA (Sistema d’Interaccid Matural i
Avingat), un programari que possibilita
1'uccés a Pordinador a persones amb mobi-
litat reduida que és coordinat per Joan J.
Muntaner, professor del Departament de
Pedagogia de la Universitat, i Francisco
Perales, director del Grup de Recerca de
Grafics i Visid per Ordinador.

La presentacié dels contes també
compti amb la preséncia de Nicolan Dols,
vicereetor de Projeccid Cultural de Ja UIRB,
qui afirmi que “lu tasca de Ja Universitat és
cercar els recursos i les cines que permetin
a tots els sectors de la socictat mostrar les
seves capacitats™, al temps que destaci “la
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trunscendécia no només tecnoligica, sing
també social” del projecte d'aquest projec-
te dinvestigacia,

“8i estéssin com jo, de qui s queixari-
eu?”, digné en una ocasid Margalida Roig
als' alamnes “queixosos™ d'un dels centres
educativs que visith per explicar els seus
contes i les seves limitacions.

La forga de voluntat d'aquesta jove ha
estat constunt durant la seva vida, Ara ha
vist realitzat el sen desig de publicar els
contes gue ella mateixa ha eserit amb 1"aju-
da d'uwna tecnologia creads expressament
per la UIB amb l'objectiv de facilitar la
comunicacié a persones amb limitacions
motores o parilisi cerchral,



